IE LA SALLE DE CAMPOAMOR
GUIÍA-TALLER
GESTIÓN ACADÉMICA PEDAGÓGICA
Nº.  01 PERÍODO: 04 AÑO: 2021

Grado: 11 Área: Matemáticas. Asignatura: Estadística Áreas Transversales: Tecnología, Matemáticas, Lengua Castellana
Elabora: Oswaldo Muñoz Cuartas

Tiempo: 4 Horas de clase

COMPETENCIA: Resuelve problemas usando las reglas de probabilidad (Saber ES)
INDICADORES DE DESEMPEÑO:

· Resuelve problemas de probabilidad empleando diagramas de árbol.
METODOLOGÍA

INICIACIÓN

Se entrega la guía para que el estudiante la conozca e inicie el aprendizaje de las reglas de la probabilidad usando diagramas de árbol, a partir de los recursos virtuales que ofrece Internet, tales como videos y documentos de apoyo.

CONTEXTUALIZACIÓN

En un primer momento, el estudiante debe observar los vídeos que se le remiten en la guía para el aprendizaje de las reglas de la probabilidad usando diagramas de árbol. Luego ejercitar lo aprendido a través de ejercicios prácticos.

EVALUACIÓN:

Los estudiantes deben realizar el taller que aparece al final de la guía en sus cuadernos. En su momento determinado se revisarán.

Observa el siguiente vídeo sobre uso de diagramas de árbol para determinar probabilidades:
https://www.youtube.com/watch?v=AjDK3NQZdPc
 








Ejemplo con diagramas de árbol
Ejemplo de aprendizaje
Tenemos dos urnas. La experiencia consiste en extraer una bola de I, introducirla en II, remover y extraer, finalmente, una bola de II.
[image: ]
Calcular la probabilidad de que la segunda bola extraída sea:
· roja
· verde
· negra
· Sabiendo que la segunda bola ha sido negra, ¿cuál es la probabilidad de que la primera también lo fuera? 
· Sabiendo que la segunda bola ha sido roja, ¿cuál es la probabilidad de que la primera haya sido negra?
· ¿Cuál es la probabilidad de que la primera fuera verde siendo verde la segunda?

Solución
[image: ]


a. La segunda Roja


b. La segunda Verde


c. La segunda Negra


d. Sabiendo que la segunda bola ha sido negra, ¿cuál es la probabilidad de que la primera también lo fuera? 


e. Sabiendo que la segunda bola ha sido roja, ¿cuál es la probabilidad de que la primera haya sido negra?



f. ¿Cuál es la probabilidad de que la primera fuera verde siendo verde la segunda?


Ejemplo de Aprendizaje
En cierto país donde la enfermedad x es endémica, se sabe que un 12% de la población padece dicha enfermedad. Se dispone de una prueba para detectar la enfermedad, pero no es totalmente fiable, ya que da positiva en el 90% de los casos de personas realmente enfermas y también da positiva en el 5% de personas no enfermas. ¿Cuál es la probabilidad de que no esté enferma una persona a la que la prueba le ha dado positiva?

[image: ]



La probabilidad será:


[image: Figura 01]
Correo de Oswaldo Muñoz Cuartas: icfeslasalle@gmail.com

Cibergrafía
https://www.youtube.com/watch?v=AjDK3NQZdPc
RÚBRICA
	ÁREA
	TEMA QUE SE VALORA
	DESEMPEÑO SUPERIOR
	DESEMPEÑO ALTO
	DESEMPEÑO BÁSICO
	DESEMPEÑO BAJO

	Estadística
	Formular y resolver situaciones de la vida real en las que se aplican las reglas de la probabilidad usando diagramas de árbol (Saber Es).

	Da solución a diferentes situaciones de la vida real aplican
las reglas de la probabilidad usando diagramas de árbol (Saber Es)



	Da solución a algunas situaciones de la vida real   aplican
las reglas de la probabilidad usando diagramas de árbol (Saber Es)

	Da solución a algunas situaciones de la vida real aplican
las reglas de la probabilidad usando diagramas de árbol (Saber Es)
	Se le dificulta dar solución a diferentes situaciones de la vida real aplican
las reglas de la probabilidad usando diagramas de árbol (Saber Es)









IE LA SALLE DE CAMPOAMOR
GUIÍA-TALLER
GESTIÓN ACADÉMICA PEDAGÓGICA
Nº.  02 PERÍODO: 04 AÑO: 2021

Grado: 11 Área: Matemáticas. Asignatura: Estadística Áreas Transversales: Tecnología, Matemáticas, Lengua Castellana
Elabora: Oswaldo Muñoz Cuartas

Tiempo: 4 Horas de clase

COMPETENCIA: Resuelve problemas usando la Regla de BAYES 
INDICADORES DE DESEMPEÑO:

· Resuelve problemas de probabilidad empleando la Regla de BAYES.
METODOLOGÍA

INICIACIÓN

Se entrega la guía para que el estudiante la conozca e inicie el aprendizaje de la regla de BAYES, a partir de los recursos virtuales que ofrece Internet, tales como videos y documentos de apoyo.

CONTEXTUALIZACIÓN

En un primer momento, el estudiante debe observar los vídeos que se le remiten en la guía para el aprendizaje de la regla de BAYES usando diagramas de árbol. Luego ejercitar lo aprendido a través de ejercicios prácticos.

EVALUACIÓN:

Los estudiantes deben realizar el taller que aparece al final de la guía en sus cuadernos. En su momento determinado se revisarán.

Regla de Bayes
Mirar el siguiente vídeo sobre regla de BAYES
https://www.youtube.com/watch?v=CP4ToX5Tyvw
Recordar la regla de Bayes (Thomas Bayes, clérigo inglés: 1702 – 1761)
La estadística Bayesiana construye un modelo a partir de información adicional obtenida de diversas fuentes. Esta información adicional mejora la probabilidad obtenida de la ocurrencia de un determinado estado de la naturaleza y ayuda al tomador de decisiones a escoger la mejor opción.
Suponga que F1, F2, Fn, ... son n eventos que constituyen una partición de un espacio muestral S.  Esto es, los Fi son mutuamente excluyentes, y su unión es S. Además, suponga que E es cualquier evento en S, donde P (E) > 0. La probabilidad condicional de Fi dado que el evento E ha ocurrido, está expresada por:


Donde,
P (Fi): son llamadas probabilidades a priori, ya que están dadas antes de que tengamos cualquier conocimiento acerca del resultado de un evento que proviene i.
P (Fi I E): es la probabilidad condicional “típica” o normal, que trata con la probabilidad de un resultado en la segunda etapa, después que un resultado en la primera etapa ha ocurrido.
P (E I Fi): es la probabilidad inversa, o sea, que trata con la probabilidad de un resultado en la primera etapa dado que un resultado en la segunda etapa ha ocurrido. También se denomina probabilidad a posteriori, ya que es encontrada después de que el resultado de la prueba es conocido.
Representando el teorema de Bayes en un diagrama de árbol, tenemos:

                             [image: Bayes]





Que podría asociarse con la siguiente idea:


Además,
P(E) = P(F1)P(E I F1) + P(F2)P(E I F2) + … P(Fn)P(E I Fn) (Suma de las rutas que llegan a E)
Ejemplo: Un fabricante utiliza microchips comprados a los proveedores A, B, C, y tomados al azar para su uso.  El 10% de los microchips provienen de A, el 40% de B, y el 50% provienen de C.  Por su experiencia, el fabricante considera que la probabilidad de que un microchip de A esté defectuoso es de 0.3, y las probabilidades para B y C son 0.1 y 0.05, respectivamente.  Un microchip elegido al azar resultó defectuoso:
a. Hallar la probabilidad de que provenga de A 
b. Hallar la probabilidad de que fuera suministrado por B 

[image: Captura]
          
a. 

       


b. 

       



RÚBRICA
	ÁREA
	TEMA QUE SE VALORA
	DESEMPEÑO SUPERIOR
	DESEMPEÑO ALTO
	DESEMPEÑO BÁSICO
	DESEMPEÑO BAJO

	Estadística
	Formular y resolver situaciones de la vida real en las que se aplica la regla BAYES 

	Da solución a diferentes situaciones de la vida real aplicando
la regla BAYES 


	Da solución a algunas situaciones de la vida real   aplicando
la regla BAYES 

	Da solución a algunas situaciones de la vida real aplicando
la regla BAYES 

	Se le dificulta dar solución a diferentes situaciones de la vida real aplicando
la regla BAYES 
















IE LA SALLE DE CAMPOAMOR
GUIÍA-TALLER
GESTIÓN ACADÉMICA PEDAGÓGICA
Nº.  03 PERÍODO: 04 AÑO: 2021

Grado: 11 Área: Matemáticas. Asignatura: Estadística Áreas Transversales: Tecnología, Matemáticas, Lengua Castellana
Elabora: Oswaldo Muñoz Cuartas

Tiempo: 4 Horas de clase

COMPETENCIA: Resuelve problemas usando distribuciones discretas 
INDICADORES DE DESEMPEÑO:

· Resuelve problemas de probabilidad empleando la Regla de BAYES.
METODOLOGÍA

INICIACIÓN

Se entrega la guía para que el estudiante la conozca e inicie el aprendizaje usando distribuciones discretas, a partir de los recursos virtuales que ofrece Internet, tales como videos y documentos de apoyo.

CONTEXTUALIZACIÓN

En un primer momento, el estudiante debe observar los vídeos que se le remiten en la guía para el aprendizaje de las distribuciones discretas. Luego ejercitar lo aprendido a través de ejercicios prácticos.

EVALUACIÓN:

Los estudiantes deben realizar el taller que aparece al final de la guía en sus cuadernos. En su momento determinado se revisarán.

Distribuciones discretas
Aquellas que están asociadas a variables aleatorias discretas. Por lo general, una distribución discreta es el resultado de contar algo tales como:
· El lanzamiento de una moneda que como resultado puede dar sello o cara.
· El tratamiento médico puede ser efectivo o inefectivo
· La meta de producción del mes se puede lograr o no


Distribución de Bernoulli
Para un ensayo, en un experimento de Bernoulli solo son posibles dos resultados: Éxito o Fracaso. Las variables de Bernoulli pueden tomar dos valores numéricos: cero o uno (el uno corresponde al éxito y el cero corresponde al fracaso). 
Sea p la probabilidad de éxito y Sea 1 – p la probabilidad de fracaso.
P(Éxito) = P y P(fracaso) = 1 - P, entonces la suma de ambas debe dar uno, P + 1 – P = 1
Ya podemos definir la distribución de la variable aleatoria X. 
En estas condiciones diremos que X sigue una distribución de Bernoulli de parámetro p, que abreviaremos así X ~ Bernoulli (p), y su distribución de probabilidad es:


Propiedades de la distribución de Bernoulli
1. 
La Esperanza (Media): 


2. 
Varianza: 


Distribución Binomial
Cuando consideramos un experimento aleatorio que consiste en repetir un ensayo de Bernoulli “n” veces y cada uno de éstos es independiente de todos los demás, nos referimos a una distribución Binomial.
La variable aleatoria X es el resultado de conteos, es decir, se cuenta el número de éxitos en el número total de pruebas.
Más características de la distribución Binomial
· El resultado de cada prueba de un experimento se clasifica en una de dos categorías mutuamente excluyentes: éxito o fracaso.
· La probabilidad de éxito y fracaso es la misma para cada prueba.
· Las pruebas son independientes, lo cual significa que el resultado de una prueba no influye en el resultado de otra prueba.

Por lo tanto, la función de probabilidad del experimento Binomial es:



Propiedades de la distribución Binomial
1. 
La Esperanza (Media): 
2. 
Varianza: 
Ejemplo Binomial
Suponga que la probabilidad de tener una pieza defectuosa en una línea de ensamble industrial es 0.05. Si se escoge 20 unidades aleatorias, calcular: 
a. Probabilidad de que 2 sean defectuosos.
b. Probabilidad de que a lo máximo 2 piezas estén defectuosas.
c. Probabilidad de que por lo menos 2 estén defectuosas.

Solución
a. 

b. A lo máximo (Que no pase de 2)







Luego 
c. 
Por lo menos (De 2 en adelante): 

   



Actividades para entregar
Observación: Debes pegar las fotos del proceso bien explicado. Sea ordenado con esta entrega.
[bookmark: _GoBack]Actividad 01
En una caja hay seis bolas numeradas, tres de ellas con números positivos y las otras tres con números negativos. Se extrae una bola y después otra, sin reemplazamiento.
a. Un diagrama de árbol para este problema se muestra a continuación. Completar los cuadros que están vacíos colocando las probabilidades respectivas al problema.
[image: ]
b. Calcula la probabilidad de que el producto de los números obtenidos sea negativo.
c. Calcula la probabilidad de que el producto de los números obtenidos sea positivo.
d. Sabiendo que la segunda bola ha sido negativa, ¿cuál es la probabilidad de que la primera bola sea negativa? 

Actividad 02

Tenemos dos urnas. La experiencia consiste en extraer una bola de I, introducirla en II, remover y extraer, finalmente, una bola de II.
[image: ]
Hacer el árbol y calcular la probabilidad de que la segunda bola extraída sea:
· roja
· verde
· negra
· Sabiendo que la segunda bola ha sido negra, ¿cuál es la probabilidad de que la primera también lo fuera? 
· Sabiendo que la segunda bola ha sido roja, ¿cuál es la probabilidad de que la primera haya sido negra?


Actividad 03: Regla de BAYES
Se encontró que una lámpara de Alógeno de escritorio fabricada por Luminar tenía defectos. La empresa cuenta con tres plantas donde se fabrican las lámparas. El porcentaje del número total de lámparas de alógeno de escritorio producido por cada planta y la probabilidad de que una lámpara fabricada por esa planta tenga defectos se muestra en la tabla siguiente.

	Planta
	Porcentaje de la producción total
	Probabilidad de componentes defectuosos

	I
	35
	0.015

	II
	35
	0.01

	III
	30
	0.02



a. ¿Cuál es la probabilidad de que la planta III?
b. ¿Cuál es la probabilidad de que la planta I?


Actividad 04: Distribuciones discretas (Binomial)
Una evaluación de selección múltiple contiene 10 preguntas. Cada pregunta tiene 4 posibilidades de las cuales solo una es correcta. La evaluación se aprueba si contesta correctamente al menos 3 preguntas. Si el estudiante adivina las respuestas, cuál es la probabilidad de que gane el examen.
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